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TEMA 6. Estructura bTEMA 6. Estructura báásica sica 
de un computadorde un computador

• 6.1 Introducción
• 6.2 Memorias
• 6.3 Unidad Aritmética
• 6.4 Elementos de interconexión. Buses
• 6.5 La unidad de control
• 6.6 Estructura de un computador elemental y 

señales de control
• 6.7 Funcionamiento interno de un computador. 

Cronogramas de instrucciones
• 6.8 Unidad de entrada/salida

– Modos de transferencia



ESTRUCTURA BESTRUCTURA BÁÁSICA DE SICA DE 
UN COMPUTADORUN COMPUTADOR

















UNIDAD DE UNIDAD DE 
ENTRADA/SALIDAENTRADA/SALIDA

• Realiza la conexión de la unidad central de 
proceso (UCP) del computador con los 
dispositivos periféricos.





MODOS DE MODOS DE 
TRANSFERENCIATRANSFERENCIA

• E/S programada
• E/S iniciada por interrupción
• Acceso directo a memoria (DMA)
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