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FiGURA 6.1. Estructura funcional de un computador.
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Ficura .12, Estructura del computadeor ejemplo.



Senales de control
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Ficura &.13. Cronogromas de lectura y esiructura en memoria.

,
Puertas triestado
— Nivel Sefiales de control operador
4 Sefiales ED/WE. memoria

— Pulso (Flanco) (Carga de un registro)




SENALES DE CONTROL

SENAL FUNCION
OP | Seleccion de operacion en la ALT (4 bits)
x1 Seleccion del operando 1 de la AL (1= desde el Acunmlador AC; 0 = desde bus datos BDY)
X2 Seleccion del operando 2 de la ATLU {1 = desde bus datos BD; 0= desde el Banco de
Eegistros BE)
TAC | Trestado para el acceso al bus de datos BD desde el Acummlador AC.
D Triestado para el acceso al bus de direcciones BA desde el Acummlador AC.
SBES | Seleccion del registro de salida del Bance de Remistros BE.
SBERE | Seleccion del registro de entrada al Banco de Eegistros BE
FBE. | Flanco de escritura WE al Banco de Registros BE.
FAC |Flanco de escritura WE al Acumulador AC,
FE Flanco de escritura WER al Registro de Estados (Flags).
PO Eezet del contador de fases CF.
TP T'riestado para el acceso al bus de direcciones BA desde el Contador de Programa CP.
ICP | Incremento del Contador de Programa CP.
FP |Flanco de escritura WR al Contador de Programa CP.
SP FS Flanco de escritura WE al Stack Pointer SP desde el Bus de Direcciones BA
Stack ICE_’ Incrementar el Stack P<:-11:1ter SP.
) DCP | Decrementar el Stack Pointer SP.
Ponter TS Triestado para el acceso al bus de direcciones BA desde el Stack Pounter SP.
FI Flanco de escritura al Begistro de Instrucciones BIL
11 I'riestado para el acceso al bus de datos BD desde el Registro de Instmucciones I
FD Flanco de escritura WER al Registro de Direcciones ED de Memeoria desde bus de direcciones
BA.
FEM | Flanco de escritura WE al Begistro de Memoria BM desde el interior de la Memornia,
FLM | Flance de lectura RD al Eegistro de Memoria BM desde el interior de la Memona.
TEM | Triestado para el acceso al bus de datos BD desde el Registro de Memoria RM.
CF Ceontador de Fases, se incremente para realizar cada una las operaciones elementales que

COMpPOoNen ua mstccion.




Fases en la — Busqueda — Comun a todas las instiucciones.

ejecucion de una
instruccion — Ejecucion de la instruccion = Particular para cada mstmuccion.

L

— A =B — Transferenciade Aa B
Notacion — A} = El contenido de A
— Operadores constanies precedidos por # = MOV 221 BE5 — Mover el valor 21 a B3



a) Fase de busqueda (Comun para todas las operaciones):

Orden Operacion

1- (CP)—>BA

(BA) =+ RD
2.- Lectwra de memoria
3.- (RM)—ED

4.-  Incrementar PC (%)
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Ficuss &.15. Cronograma de lo fose de bisqueda de una instruccian



Feims &, 13, Estucina dal compulader sjamplo,

Ejemplo: ADDA E3 ( Suma el contenudo de AC + B3 v el resultado se ngaIda en AC)
ADDARI = {ACHE3) —»AC

. Senal
Orden Operacion sccionada
5.- Decodifica la mstceion
8- (ACHE3) =AC
(AC) = DATO 1 Xl=1
N2=0
iR3)—=DATO 2 SBRS =3

(DATO 1) =(DATO 2}  OF = Suma

(PESULTADO) — AC  FAC

Ficura &. 14, l:n:uru;grqmu

Decodificacion

Flags de la suma

Beset CF




UNIDAD DE
ENTRADA/SALIDA

e Realiza la conexidon de la unidad central de
proceso (UCP) del computador con los
dispositivos periféricos.
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Figura 6.9. Modelo de periférico.
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Figura 6.10. Conexién de canal de E/S a dispositivos de entrada/salida.



MODOS DE
TRANSFERENCIA

e E/S programada
e E/S Iniciada por interrupcion
e Acceso directo a memoria (DMA)
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