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(c). Según el libro base "Podemos comunicarnos con objetos invocando sus métodos". Los objetos se comunican con otros objetos (que son instancias de clases), pero no con las clases directamente.
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Respuesta:(C)
El resultado es error en la línea 10 porque dentro de un método no pueden declararse variables locales precedidas de modificadores de acceso (public/private/protected)
, se puede como “final”.
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(B) fa la  esto  es lo que da al compilar y ejecutar
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(A) La “a” compila sin errores. Y el array j contiene 0,1,2….13,14
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Set no permite elementos duplicados pueden estar o no ordenados.
List permite elementos duplicados y colecciones ordenadas.
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(C) Cuando varios componentes de un software colaboran para completar una misma tarea se dice que entre ellos hay una interfaz clara y bien definida
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(B) ; falla en la línea 22  en tiempo de ejecución.
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(C) El código da un error al ejecutar en la línea 10.
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(C) lo que se está imprimiendo es el objeto foo=f no la variable String f, y el objeto retorna 44.
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(C)La repuesta correcta es la C es la única que no da fallo al compilar.
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(B)
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(C) 
try {

} catch (ExceptionType name) {}
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[image: ]

(D) add se utiliza para añadir un elemento en la última posición del vector, para añadir en una posición determinada se utiliza v.insertElementAt (valor, posición en el vector);

-se crea un vector cuya dimensión inicial es 10.
    Vector vector=new Vector ();
La dimensión del vector se duplica si se rebasa la dimensión inicial, por ejemplo, cuando se pretende guardar once elementos.
-se le pasa la dimensión inicial.
    Vector vector=new Vector (20);
Si se rebasa la dimensión inicial guardando 21 elementos, la dimensión del vector se duplica. 
-Cuando creamos un vector u objeto de la clase Vector, podemos especificar su dimensión inicial, y cuanto crecerá si rebasamos dicha dimensión. 
    Vector vector=new Vector (20, 5);
 Tenemos un vector con una dimensión inicial de 20 elementos. Si rebasamos dicha dimensión y guardamos 21 elementos la dimensión del vector crece a 25.
-Hay dos formas de añadir elementos a un vector. Podemos añadir un elemento a continuación del último elemento del vector, mediante la función miembro addElement.
        v.addElement("uno");
Podemos también insertar un elemento en una determinada posición, mediante insertElementAt:
v.insertElementAt ("tres", 2);
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Las variables locales de un bloque Try no se encuentran disponibles en un bloque Catch porque se trata de bloques independientes. Si se desea utilizar una variable en más de un bloque, se debe declarar la variable fuera de la estructura Try...Catch...Finally.
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