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Clase String

Clase para representar cadenas de texto en 
Java
Crear un nuevo objeto de tipo String es 
similar a definir una cadena entre comillas:

“Hola” es lo mismo que new String(“Hola”)
Para comparar cadenas se usa equals, 
NUNCA usar ==
Para concatenar cadenas se utiliza el 
operador +

Clase String
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Clase String

Para convertir cualquier tipo básico en 
cadena de texto se usan los métodos 
estáticos valueOf de la clase String.
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Tipos: Tipos Básicos: 
Envoltorios

En Java, todo excepto 
los tipos básicos son 
clases y objetos 
(heredan de Object)
Existen objetos que 
envuelven a los tipos 
básicos
Estos objetos tienen 
métodos útiles para 
tratar con los tipos 
básicos

Voidvoid
Booleanboolean
Characterchar
Bytebyte
Shortshort
Doubledouble
Floatfloat
Longlong
Integerint
EnvoltorioTipo

Envoltorios

Método estático de la clase Integer para 
convertir una cadena de texto en un int: 
Integer.parseInt(cadena)
Método estático de la clase Integer para 
convertir una cadena de texto en un objeto 
de tipo Integer: Integer.valueOf(cadena)



5

Tipos: Tipos Básicos: 
Envoltorios

Envoltorios

Existen también métodos análogos en la 
clase Float, Boolean, etc.
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Números Aleatorios

Para generar números aleatorios en Java 
existe la clase Random del paquete java.util
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Resumen

Clase String
Cadenas de texto
Se comparan con equals
Se concatenan con ++
Métodos String.valueOf

Envoltorios
Recubren tipos básicos
Métodos parse y valueOf
Constructores

Números aleatorios
Clase java.util.Random


