Tema lll:
Componentes de un Sistema
Operativo

[1Concepto de proceso
[1Jerarquia de memoria: Concepto de memoria cache
[IMemoria virtual
[JParticion
[1Sistema de ficheros
[1Sistema de entrada/salida: Driver y controladora



Comparacion entre programa y proceso

= Un es la unidad de trabajo de un
sistema.

= Un es una entidad pasiva

= Un es una entidad activa

= El €S un concepto que se

refiere a un programa en ejecucion que sufre
frecuentes cambios de estado y atributos.



Jerarquia de memoria

= Los distintos tipos de almacenamientos de un
ordenador se organizan en una jerarquia:

= Los mas rapidos, en la parte de arriba.

= Los mas lentos, menos costosos y mas densos, en la

parte de abajo.

= ]. Registros.

= 2. Caches internas (cachés nivel 1).
= 3. Caches externas (cachés nivel 2)
= 4, Memoria principal

= 5. Caché de disco.

= 6. Disco magnético.

= 7. Cinta- disco optico



Piramide de jerarquia

@

/ Cache \ ‘
/ Memoria principal \
/ Cache de disco ' \
/ Disco magnético \
/ Cinta magnética Disco 6ptico \

(b) Jerarquia moderna de memoria




Esquema de funcionamiento de las memorias
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Memoria Cache

= Funcionamiento

= LLas memorias caché contienen una copia de una
porcion de la memoria principal.

= El procesador busca 1° en la memoria caché.
= Si la palabra se encuentra en la memoria caché:
= la suministra.

= S1 no se encuentra en memoria caché.

= Traslada el bloque de memoria que contiene la palabra
buscada, de memoria principal a la caché.



Politicas de Gestion de Memoria

= Asignacion de memoria completa y contigua

= Asignacion de memoria completa y
contigua

= Asignacion de memoria parcial y no contigua

= Memoria virtual



Asignacion de Memoria completa y contigua

= La memoria se asigna de tal manera que todo
el espacio direccionable de un objeto 16gico
esta situado en area contigua de memoria
fisica.



Asignacion completa y no contigua

= Caracteristicas:

= Las distintas partes de un unico objeto 10gico
pueden estar situados en areas no contiguas de
memoria fisica

= El espacio direccionable del objeto 10gico se carga
completo en memoria.
= Ejemplos:
= ].- Paginacion.

= 2.- Segmentacion.



Memoria Virtual

= Conjunto de O

técnicas que nos
permite ejecutar
un proceso en el =

que su espacio
virtual de
direcciones no se
encuentra en

memoria fisica en
su totalidad.

Marcos de memoria virtual




Caracteristicas de la memoria virtual

= Caracteristicas:

= So6lo una porcion del espacio de direcciones logicas de
un proceso residente esta cargado en memoria fisica.

[1L.a suma de los espacios direccionables de los procesos
activos, puede exceder la capacidad de la memoria
fisica.

= Se consideren dos niveles de almacenamiento:

= FEl 1° en memoria fisica
= FEl 2° en memoria auxiliar



Funcionamiento

= Se lleva a cabo manteniendo en el almacenamiento
secundario una imagen del espacio direccionable
completo del proceso y trayendo las secciones que son
necesarias a memoria principal

= En Windows XP

= El fichero se llama pagefile.sys

= Kl tamano se fija en panel de control-> sistema->
rendimiento

= En Linux
= Se crea una particion especifica: SWAP



Esquema del funcionamiento
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Justificacion

= Un examen de los programas reales muestran que
no se precisa tener cargado en memoria principal
la 1imagen del programa ejecutable completo:
= Secciones de codigos de error poco usuales.
= Operaciones del programa que se utilizan raramente.

= A las matrices, listas y tablas... se les asigna tamanos
maximos que en la mayoria de los casos pocas veces
realmente se necesitan. (Ejemplo: compiladores).

= Ejecucion de programas con caminos alternativos.



= El tamafio de un proceso no queda limitado por
la cantidad de memoria fisica.

= Aumentar el grado de multiprogramacion. .
= Menor tiempo de E/S

= La gestion de la memoria virtual es
generalmente transparente para el programador

= Elimina la fragmentacion externa y minimiza la
interna



Manejo de un fallo de pagina
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Pasos en el tratamiento de un fallo de pdgina



Geometria de un disco
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= La capacidad del disco

= Tamano del sector x n° de sectores por pista X n°
de pistas x n° de superficies



Pasos para preparar un disco duro

1. Formateo a bajo nivel (estructura fisica);
viene del fabricante.

2. Hacer las particiones del disco (Con FDISK
0 equivalente)

= 3. Formateo a alto nivel (estructura logica);
Con la orden propia del sistema operativo



Formateo fisico de un disco (bajo nivel)

= Traslada la geometria del disco al soporte magnético del disco

= Es una caracteristica fisica del disco, por tanto independiente
del sistema operativo

= Se tiene que realizar primero
= Suele venir realizado de fabrica

= La estructura fisica divide el disco segin sus elementos fisicos



Formateo a bajo nivel (2)
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= Una particion es un conjunto de cilindros que
forman una unidad independiente

= En cada particion se puede almacenar un sistema
de ficheros distinto.

= En cada particion solo puede haber un sistema de
ficheros

= En un disco duro puede haber hasta cuatro
particiones primarias

= Los datos sobre las particiones se guardan en el
Master Boot Record.



Particion (2

Disco duro 1

Particion primaria con Boot-Manager

Particién primaria  FAT (DOS)

Particion primaria NTFS (Windows NT)

7 Unidad Iégica FAT

- Particion  yhigaq 16gica NTFS
ampliada

-~ Unidad iégica FAT

sin letra de unidad

D:
E:

F:



Formateo a alto nivel (F. Logico

= Prepara el disco para contener los sistemas de
ficheros que permita el sistema operativo.

= Es propio de cada sistema operativo y del
sistema de fichero.

= Un sistema operativo no tiene por qué ''entender
" el sistema de ficheros de otro sistema operativo.

= Un sistema operativo puede (y suele) trabajar con
mas de un sistema de fichero (propio o estdndar)

= Un sistema operativo puede "entender" el sistema
de ficheros de otro



Formateo lIoqgico (2
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Sistema de Gestion de Ficheros

= Sistema de Gestion de Ficheros es la parte del Sistema
Operativo encargada:

= Del control de todos los ficheros del sistema.

= De asegurar la conservacion de los ficheros.

= De las funciones de accesos a 1os mismos.

= El sistema de ficheros, gestiona la forma de guardar los
datos en los dispositivos de almacenamiento.
= Responde a las preguntas de ;Donde se almacena la

informacion, como se almacena la informacion y quién y
cuando se puede acceder a una informacion?



Funciones del sistema de gestion de ficheros (1)

= La gestion del almacenamiento secundario. .

= La gestion de los soportes fisicos de la informacion

= Saber dénde y como se encuentran almacenados fisicamente los
ficheros

[] Optimizar los rendimientos y tiempos de respuestas.
[] Traduccion de las peticiones de acceso desde el espacio 16gico al fichero
fisico.
= Organizaciones y tipos de acceso de los ficheros.

= Transferencia de la informacion entre el almacenamiento
secundario y el principal



Funciones del sistema de gestion de ficheros (2)

= El control de accesos a los ficheros

= Proporcionar medidas de seguridad contra
pérdida de informacion accidental o maliciosa.

= Proporcionar privacidad de la informacion
(control de acceso).

= Integridad y Proteccion.

= Llevar el control de los ficheros compartidos por
varios usuarios.

= Soporte de e/s para una gran variedad de tipos
de dispositivos de almacenamiento



Cluster

= Unidad de asignacion de espacio de disco.

= Su tamaio depende del tipo de FAT y del tamafo
del disco
= Su tamafio es un multiplo del tamano del sector
= Esta formado por un numero entero de sectores.

= Si el tamano del cluster es muy grande
desperdiciamos espacio del disco sobre todo en los
ficheros pequenos



Tamanos de cluster y particiones

= Con FAT de 16 bits podemos direccionar
= 216 =65.536 (64K) Unidades de asignacion.

= 65.536 x Tamano_del cluster = tamano maximo de
la particion

Tamarno de la Tamarno del N° de
particion CLUSTER sectores
512 MB 8KB 16

Hasta 1 GB 16 KB 32
+ 1GB 32 KB 64




Ejemplos de sistemas de ficheros

WINDOWS 95 | WINDOWS NT | UNIX
FAT16 FAT16 EXT2FS
FAT32 NTFS EXTES
9660 HPFS (0S/2)  |FAT16
OTROS SMB
9660 9660
NFS
SWAP
MINIX
XIAF

Y MUCHOS MAS




Directorios de Linux

Dire
ctori Descripcion

Es la raiz del sistema de
/ directorios. Aqui se monta la
particion principal Linux EXT.

Contiene los archivos de
/etc  configuracion de la mayoria de
los programas.

/ Contiene los archivos personales
home|de los usuarios.

Contiene comandos basicos y

/bin
muchos programas.

Contiene archivos simbdlicos que
representan partes del hardware,
tales como discos duros,
memoria...

/dev




Nombramiento de dispositivos y particiones en LINUX

- Discos duros comienzan su nombre como hd.

= Un ejemplo de nombre completo de disco duro seria hda y de la
primera particion de ese disco duro seria hdal.

= La 'a’' significa que ese disco duro esta conectado al IDE1 como
maestro. El esclavo tendria la 'b’', el IDE2 como maestro, la 'c',
y como esclavo, la 'd'".

= El numero 1 indica que es la primera particion (primaria y no
l6gica) .
= La primera particion 16gica se nombra con el numero 3,

independientemente de si pertenece a la primaria 1, 2, 3 6 4. La
segunda se nombraria con un 6 y asi sucesivamente.

= hdal o hdd2 o hdc5



Sistema de Entrada Salida

= Es la parte del Sistema Operativo encargada de
la gestion de los dispositivos de E/S.

= La problematica de la E/S

= La gran variedad de dispositivos distintos

existentes, cada uno con sus caracteristicas:
= Eléctricas.
= De velocidad.
= De formatos: codigos -EBCDIC, ASCII, HOLLERITH.
= Transmision: serie, paralelo.

= Modo: a caracter o a bloque y de sincronizacion
particulares



Componentes hardware del Sistema de E/S

= El procesador

= La memoria principal

= Los periféricos o dispositivos

= [.as unidades de control (controladoras)
= DMA

= Canales

= Bus



Modos de interconexion de perifericos

= Modos de conexion
= Por medio de controladores o interfaces.

= Con DMA.
= Por canales

= Controladoras

= Componente electronico del periférico que esta situado
entre el dispositivo y el bus del sistema

= Hace de puente entre los periféricos y la CPU
adaptando las distintas velocidades, senales eléctricas,
codigos etc. existentes entre el periférico y la CPU



Esquema de funcionamiento de la Controladora

CPU Tarjeta Dispositivos
controladora almacenamiento




Drivers de dispositivos

= El manejador del dispositivo o driver es esa
capa intermedia que traduce las ordenes
generales del sistema operativo al
controlador hardware del dispositivo

= Es el software que esta en contacto directo con el
hardware del dispositivo.

= Maneja a los controladores de dispositivos.

= Acepta ordenes del software independiente de
dispositivos y las transmite a las controladoras.
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